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Resumen: Nuestra sociedad actual demanda profesionales con capacidades del siglo XXI. Las
disciplinas STEAM se han mostrado especialmente relevantes para facilitar su adquisición. Sin
embargo, en tales disciplinas la inclusión de estudiantes con discapacidades intelectuales o del
desarrollo (IDD) es muy difícil. RoboSTEAMSEN tiene como objetivo apoyar los procesos educativos
proporcionando profesores de estudiantes con IDD, con metodologías y herramientas para el fomento
de STEAM mediante el uso de Robótica y Metodologías Activas de Aprendizaje.


